
МИНИСТЕРСТВО ПРОСВЕЩЕНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

ДОиН Чукотского АО  

УСП администрации Провиденского ГО 

МБОУ «ООШ с. Энмелен» 
 

РАССМОТРЕНО 

На МО учителей  

начальных классов 

Протокол №1 от 16.08.23 г.  

 

 

СОГЛАСОВАНО 

Зам.директора по УР 

Герасимова И. А. 

17.08.2023 г. 

 

УТВЕРЖДЕНО 

Директор 

Родионова Л. А. 

Приказ №02-02/3  

от 17.08.2023 г. 

 

 

 

 

 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

  

 

учебного предмета «Информатика» 

для обучающихся  класса 

на 2023 – 2024 учебный год 
 
 

 

 

 

 

                                     Составитель: учитель начальных классов I категории 

                            Севостьянова Н. И. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Энмелен 2023 

 

 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Программа по информатике на уровне начального общего образования 

составлена на основе требований к результатам освоения программы начального 

общего образования ФГОС НОО, а также ориентирована на целевые приоритеты 

духовно-нравственного развития, воспитания и социализации обучающихся, 

сформулированные в федеральной рабочей программе воспитания. 

На уровне начального общего образования изучение информатики имеет 

особое значение в развитии обучающегося. Приобретённые им знания, опыт 

выполнения предметных и универсальных действий на  материале по предмету 

информатика, первоначальное овладение языком информатики станут 

фундаментом обучения на уровне основного общего образования, а также будут 

востребованы в жизни. Программа по информатике на уровне начального общего 

образования направлена на достижение следующих образовательных, 

развивающих целей, а также целей воспитания: 

развитие логического, алгоритмического и системного мышления,  

создание предпосылок успешного освоения инвариантных фундаментальных 

знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие 

непрерывного обновления и изменения аппаратных и программных средств 

выходят на первое место в формировании научного информационно-

технологического потенциала общества.  

Задачи изучения курса – научить ребят:  

• работать в рамках заданной среды по четко оговоренным правилам;  

• ориентироваться в потоке информации: просматривать, сортировать, искать 

необходимые сведения;  

• читать и понимать задание, рассуждать, доказывать свою точку зрения;  

• работать с графически представленной информацией: таблицей, схемой и т. п.; 

 • планировать собственную и групповую работу, ориентируясь на поставленную 

цель, проверять и корректировать планы;  

• анализировать языковые объекты;  

• использовать законы формальной логики в мыслительной деятельности. 

 

На изучение информатики отводится:  в 3 классе – 34 часа (1 час в неделю). 

 

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

 

     В курсе условно можно выделить следующие содержательные линии: 

· основные информационные объекты и структуры (цепочка, мешок, дерево, 

таблица); 

· основные информационные действия (в том числе логические) и процессы (поиск 

объекта по описанию, построение объекта по описанию, группировка и 

упорядочение объектов, выполнение инструкции, в том числе программы или 

алгоритма и пр.); 

· основные информационные методы (метод перебора полного или 

систематического, метод проб и ошибок, метод разбиения задачи на подзадачи и 

пр.). 

В соответствии с ООП в основе программы курса информатики лежит 

системно-деятельностный подход, который заключается в вовлечении 



обучающегося в учебную деятельность, формировании компетентности 

обучающихся в рамках курса. Он реализуется не только за счёт подбора 

содержания образования, но и за счёт определения наиболее оптимальных видов 

деятельности обучающихся. Ориентация курса на системно-деятельностный 

подход позволяет учесть индивидуальные особенности обучающихся, построить 

индивидуальные образовательные траектории для каждого обучающегося в первом 

случае дети будут работать только с печатными материалами (учебник, рабочая 

тетрадь и тетрадь проектов). Во втором случае, кроме печатных материалов, 

используется компьютерная составляющая курса.  

Все уроки курса делятся на обычные и проектные. На обычных уроках дети 

работают с учебником и рабочей тетрадью. Рабочая программа рассчитана на 

бескомпьютерный вариант работы. Дети работают с тетрадью проектов. 

Компьютерная  составляющая находится на сайте http://info.seminfo.ru (в разделе 

«Методические ресурсы»).  

Правила игры 

Понятие о правилах игры. Правила работы с учебником (листами определений и 

задачами) и рабочей тетрадью, а также тетрадью проектов. *Техника безопасности 

и гигиена при работе с компьютером. *Правила работы с компьютерными 

составляющими курса: работа с собственным портфолио на сайте, с 

компьютерными уроками. 

Цепочка    
Понятие о цепочке как о конечной последовательности элементов. Одинаковые и 

разные цепочки. Общий порядок элементов в цепочке – понятия: первый, второй, 

третий и т. п., последний, предпоследний. Частичный порядок элементов цепочки – 

понятия: следующий и предыдущий. Понятие о числовом ряде (числовой линейке) 

как о цепочке, в которой числа стоят в порядке предметного счёта. Понятия, 

связанные с порядком элементов от конца цепочки: первый с конца, второй с 

конца, третий с конца и т. д. Понятия раньше/позже для элементов цепочки. 

Понятия, связанные с отсчётом элементов от любого элемента цепочки: второй 

после, третий после, первый перед, четвёртый перед и т. д. Цепочки в 

окружающем мире: цепочка дней недели, цепочка месяцев. Календарь как цепочка 

дней года. Понятия перед каждым и после каждого для элементов цепочки. Длина 

цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек – цепочка, состоящая из 

цепочек. Цепочка слов, цепочка чисел. Операция склеивания цепочек. Шифрование 

как замена каждого элемента цепочки на другой элемент или цепочку из 

нескольких элементов. 

*Использование инструмента «цепочка» для построения цепочек в 

компьютерных задачах.  

Мешок    

Понятие мешка как неупорядоченного конечного мультимножества. Пустой 

мешок. Одинаковые и разные мешки. Мешок бусин цепочки. Перебор элементов 

мешка (понятия все / каждый). Понятия есть / нет / всего в мешке. Классификация 

объектов по одному и по двум признакам. Одномерная и двумерная таблица для 

мешка. Операция склеивания мешков цепочек (декартово произведение). 

   Язык   
Русские и латинские буквы. Алфавитная цепочка (русский и латинский алфавиты), 

алфавитная линейка. Слово как цепочка букв. Именование. Буквы и знаки в 

русском тексте: прописные и строчные буквы, знаки препинания, внутрисловные 



знаки (дефис и апостроф). Словарный (лексикографический) порядок. Учебный 

словарик и настоящие словари. Толковый словарь. Понятие толкования слова. 

Полное, неполное и избыточное толкование. Решение лингвистических задач. 

      Дерево   

Понятие дерева как конечного направленного графа. 

Понятия следующий и предыдущий для вершин дерева. Понятие корневой вершины. 

Понятие листа дерева. Понятие уровня вершин дерева. Понятие пути дерева. 

Мешок всех путей дерева. Дерево перебора. Дерево вычисления арифметического 

выражения. 

    Алгоритмы. Исполнитель Робик   

Понятия инструкция и описание. Различия инструкции и описания. Выполнение 

простых инструкций. Построение объекта (фигурки, цепочки, мешка) по 

инструкции и описанию. Выполнение простых алгоритмов для решения 

практических и учебных задач: алгоритма подсчёта областей картинки, алгоритма 

подсчёта букв в тексте, алгоритма поиска слова в учебном словаре. Исполнитель 

Робик. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, влево) Робика. Программа как 

цепочка команд. Выполнение программ Робиком. Построение и восстановление 

программы по результату её выполнения. Использование конструкции повторения 

в программах для Робика. Цепочка выполнения программы Робиком. Дерево 

выполнения программ Робиком. *Использование инструмента «Робик» для поиска 

начального положения Робика. 

Математическое представление информации  

Одномерная и двумерная таблицы для мешка – использование таблицы для 

классификации объектов по одному и по двум признакам. Использование таблиц 

(рабочей и основной) для подсчёта букв и знаков в русском тексте. Использование 

таблицы для склеивания мешков. Сбор и представление информации, связанной со 

счётом (пересчётом). Чтение таблицы, столбчатой и круговой диаграмм, 

заполнение таблицы, построение диаграмм.  

Решение практических задач 

Поиск двух одинаковых объектов в большой совокупности объектов с 

использованием разбиения задачи на подзадачи и группового разделения труда 

(проект «Разделяй и властвуй»). 

Изготовление телесной модели цепочки бусин и числового ряда (изготовление 

бусин из бумаги, нанизывание их в цепочку) (проект «Вырезаем бусины»). 

Решение проектных задач на анализ текста и выделение из него нужной 

информации, в частности задач на сопоставление объекта с его описанием (мини-

проекты «Работа текстом»). 

Исследование частотности использования букв и знаков в русских текстах 

(проект «Буквы и знаки в русском тексте»). 

Поиск двух одинаковых мешков среди большого количества мешков с 

большим числом объектов путём построения сводной таблицы (проект 

«Одинаковые мешки»).  

Работа с большими словарями, поиск слов в больших словарях (проект 

«Лексикографический порядок»). 

Сортировка большого количества слов в словарном порядке силами группы с 

использованием алгоритма сортировки слиянием, сортировочного дерева, 

классификации (проект «Сортировка слиянием»).  



Изучение способов проведения спортивных соревнований, записи результатов 

и выявления победителя в ходе решения серии проектных задач и проведения 

кругового и кубкового турниров в классе (проект «Турниры и соревнования»). 

  

Место курса в учебном плане 

Информатика в курсе для 3  класса  изучается по одному часу в неделю, 34 часа в 

год 

 

Планируемые результаты освоения программы по информатике на уровне 

начального общего образования 

 

Личностные результаты 
Личностные результаты освоения программы по информатике на уровне 

начального общего образования достигаются в единстве учебной и воспитательной 

деятельности в соответствии с традиционными российскими социокультурными и 

духовно-нравственными ценностями, принятыми в обществе правилами и нормами 

поведения и способствуют процессам самопознания, самовоспитания и 

саморазвития, формирования внутренней позиции личности. 

В результате изучения информатики на уровне начального общего 

образования у обучающегося будут сформированы следующие личностные 

результаты:  

осознавать необходимость изучения ирнформатики для адаптации к 

жизненным ситуациям, для развития общей культуры человека, способности 

мыслить, рассуждать, выдвигать предположения и доказывать или опровергать их; 

применять правила совместной деятельности со сверстниками, проявлять 

способность договариваться, лидировать, следовать указаниям, осознавать личную 

ответственность и объективно оценивать свой вклад в общий результат; 

осваивать навыки организации безопасного поведения в информационной 

среде; 

применять информатику для решения практических задач в повседневной 

жизни, в том числе при оказании помощи одноклассникам, детям младшего 

возраста, взрослым и пожилым людям; 

работать в ситуациях, расширяющих опыт применения информационно-

математических отношений в реальной жизни, повышающих интерес к 

интеллектуальному труду и уверенность в своих силах при решении поставленных 

задач, умение преодолевать трудности; 

оценивать практические и учебные ситуации с точки зрения возможности 

применения информатики для рационального и эффективного решения учебных и 

жизненных проблем; 

характеризовать свои успехи в изучении информатики, стремиться углублять 

свои знания и умения, намечать пути устранения трудностей; 

пользоваться разнообразными информационными средствами для решения 

предложенных и самостоятельно выбранных учебных проблем, задач. 

Метапредметные результаты 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 
устанавливать связи и зависимости между объектами («часть – целое», 

«причина – следствие», «протяжённость»); 



применять базовые логические универсальные действия: сравнение, анализ, 

классификация (группировка), обобщение; 

приобретать практические графические и измерительные навыки для 

успешного решения учебных и житейских задач; 

представлять текстовую задачу, её решение в виде модели, схемы, 

арифметической записи, текста в соответствии с предложенной учебной 

проблемой. 

Базовые исследовательские действия: 
проявлять способность ориентироваться в учебном материале разных 

разделов курса информатики; 

понимать и адекватно использовать терминологию по предмету информатика: 

различать, характеризовать, использовать для решения учебных и практических 

задач; 

применять изученные методы познания (измерение, моделирование, перебор 

вариантов). 

Работа с информацией: 
находить и использовать для решения учебных задач текстовую, графическую 

информацию в разных источниках информационной среды; 

читать, интерпретировать графически представленную информацию (схему, 

таблицу, диаграмму, другую модель); 

представлять информацию в заданной форме (дополнять таблицу, текст), 

формулировать утверждение по образцу, в соответствии с требованиями учебной 

задачи; 

принимать правила, безопасно использовать предлагаемые электронные 

средства и источники информации. 

 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 
конструировать утверждения, проверять их истинность; 

использовать текст задания для объяснения способа и хода решения задачи; 

комментировать процесс вычисления, построения, решения; 

объяснять полученный ответ с использованием изученной терминологии; 

в процессе диалогов по обсуждению изученного материала – задавать 

вопросы, высказывать суждения, оценивать выступления участников, приводить 

доказательства своей правоты, проявлять этику общения; 

создавать в соответствии с учебной задачей тексты разного вида – описание, 

рассуждение (к примеру, при решении задачи), инструкция; 

ориентироваться в алгоритмах: воспроизводить, дополнять, исправлять 

деформированные; 

самостоятельно составлять тексты заданий, аналогичные типовым 

изученным. 

 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 
планировать действия по решению учебной задачи для получения результата; 

планировать этапы предстоящей работы, определять последовательность 

учебных действий; 



выполнять правила безопасного использования электронных средств, 

предлагаемых в процессе обучения. 

Самоконтроль (рефлексия): 
осуществлять контроль процесса и результата своей деятельности; 

выбирать и при необходимости корректировать способы действий; 

находить ошибки в своей работе, устанавливать их причины, вести поиск 

путей преодоления ошибок; 

предвидеть возможность возникновения трудностей и ошибок, 

предусматривать способы их предупреждения (формулирование вопросов, 

обращение к учебнику, дополнительным средствам обучения, в том числе 

электронным); 

оценивать рациональность своих действий, давать им качественную 

характеристику. 

Совместная деятельность: 
участвовать в совместной деятельности: распределять работу между членами 

группы (например, в случае решения задач, требующих перебора большого 

количества вариантов, приведения примеров и контрпримеров), согласовывать 

мнения в ходе поиска доказательств, выбора рационального способа, анализа 

информации; 

осуществлять совместный контроль и оценку выполняемых действий, 

предвидеть возможность возникновения ошибок и трудностей, предусматривать 

пути их предупреждения. 

 

Предметные результаты 

К концу обучения во 3 классе у обучающегося будут сформированы следующие 

умения: 

1) владение базовым понятийным аппаратом: 

 цепочка (конечная последовательность); 

 мешок (неупорядоченная совокупность); 

 одномерная и двумерная таблицы; 

 утверждения, логические значения утверждений; 

2) владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их 

применением к решению информатических и неинформатических задач: 

 выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, мешка; 

 проведение полного перебора объектов; 

 определение значения истинности утверждений для данного объекта; 

 понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том 

числе включающих понятия: 

все/каждый, есть/нет, всего, не; 

 использование имён для указания нужных объектов; 

 использование справочного материала для поиска нужной информации, в том 

числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий; 

 сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе 

расположение слов в словарном порядке; 

 выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или 

учебной задачи; 



 построение и использование одномерных и двумерных таблиц, в том числе для 

представления информации. 

 

Тематическое планирование 

 
№ 

п/п 

Наименование разделов и тем программы Количество 

часов 

1 Цепочка 6 ч 

2 Мешок 3 ч 

3 Язык  3 ч 

4 Деревья 10 ч 

5 Исполнитель Робик 6 ч 

6 Проекты 6 ч 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Поурочно-тематическое планирование для 3 класс 

№ 

темы 

Название темы Характеристика деятельности обучающихся 

час.  

1. Длина цепочки. 1 Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о цепочках цепочек. 

Определять истинность утверждений о цепочке цепочек. Знакомиться с важнейшими 

информационными понятиями (цепочка). Строить цепочку по описанию, включающему 

понятие «длина цепочки». Строить знаково-символические модели объектов в виде 

цепочкек цепочек. Строить цепочки слов, цепочки чисел, в том числе по описанию. 

2. Цепочка цепочек. 1 

3. Таблица для мешка (по двум 

признакам) 

1 Заполнять двумерную таблицу для данного мешка. Строить мешок по его двумерной 

таблице. Сопоставлять несколько таблиц для данного мешка, в том числе для проверки 

правильности заполнения мешка.  

Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать 

групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести 

диалог и др. Искать два одинаковых в большом наборе мешков: представлять информацию 

о составе мешков в виде сводной таблицы, обмениваться информацией о составе мешков, 

искать одинаковые столбцы в таблице используя общие методы решения информационных 

задач (в частности, метод разбиения задачи на подзадачи).  

4.  Проект «Одинаковые мешки» 1 

5.  Словарный порядок. Дефис и 

апостроф.  

1 Упорядочивать русские слова по алфавиту, в том числе слова, включающие дефис и 

апостроф. Искать информацию в словарях: слова на некоторую букву, определенное 

слово. Искать и анализировать информацию о размещении слов в словарях: частные 

случаи словарного порядка, частотность встречаемости в словарях слов с разными 

первыми буквами.  

6.  Проект «Лексикографический 

порядок». 

1 

7.  Дерево. Следующие вершины, 

листья. Предыдущие вершины. 

1 Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (дерево). Строить знаково-

символические модели реальных объектов в виде дерева. Выделять и строить дерево по 

описанию, включающему понятия: следующая вершина, предыдущая вершина, корневая 

вершина, лист, уровень вершин дерева. Строить логически грамотные рассуждения и 

утверждения о деревьях. Определять истинность утверждений о деревьях, включающих эти 

8.  Уровень вершины дерева. 2 



понятия. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать инструмент «дерево» для 

построения дерева в компьютерных задачах.  

9. Робик. Команды для Робика. 

Программа для Робика. 

2 Знакомиться с важнейшими алгоритмическими понятиями (программа, команды, 

исполнитель). Выполнять программы для Робика – строить его заключительную 

позицию. Строить программы для Робика по его начальной и заключительной позиции. 

Определять начальное положение Робика по его программе и заключительной позиции. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать инструмент «робик» 

для решения компьютерных задач. 

   10.  Перед каждой бусиной. После 

каждой бусины. 

2 Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о цепочках, включающие 

понятия «перед каждой/после каждой». Определять истинность утверждений о цепочек с 

этими понятиями. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (цепочка). 

Строить цепочку по индуктивному описанию. Строить знаково-символические модели 

процессов окружающего мира в виде периодических цепочек. Склеивать несколько 

цепочек в одну. Строить цепочки по описанию и результату их склеивания.  

11.  Склеивание цепочек. 2 

12.  Контрольная работа 1. 1 

13. Выравнивание, решение 

дополнительных и трудных 

задач. 

1 

14.  Проект «Определение дерева 

по веточкам и почкам». 

1 Работать в компьютерной адаптированной среде: определять название растения по его 

веточке. Осуществлять информационное взаимодействие с программой в интерактивном 

режиме. Осуществлять познавательную рефлексию: сопоставлять полученный результат с 

исходным объектом (растением), проверять правильность получения результата пошагово. 

15.  Путь дерева. 1 Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (дерево). Выделять и строить 

дерево по описанию, включающему понятие «пусть дерева». Работать по алгоритму: 

строить все пути дерева с использованием формального алгоритма. Строить дерево по 

мешку его путей. Строить знаково-символические модели реальных объектов в виде 

дерева, в частности, представлять информацию о степени родства в виде дерева, 

использовать родословные деревья для получения информации о степени родства.   

16.  Все пути дерева. 2 

17.  Деревья потомков. 1 

18.  Проект «Сортировка 

слиянием» 

2 Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать 

групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести 



диалог и др. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (сортировка, 

упорядоченье) – упорядочивать большой набор слов в алфавитном порядке. Проводить 

слияние упорядоченных массивов (работать по алгоритму), использовать дерево 

сортировки (представлять реальный процесс в виде дерева), использовать для сортировки 

классификацию. 

19.  Робик. Конструкция 

повторения. 

2 Знакомиться с важнейшими алгоритмическими понятиями (конструкция повторения). 

Выполнять программы для Робика, включающие конструкцию повторения. Строить 

программы для Робика, включающие конструкцию повторения. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать инструмент «робик» 

для определения начального положения Робика по его программе, включающей 

конструкцию повторения.  

20.  Склеивание мешков цепочек. 2 Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (мешок цепочек). Выполнять 

операцию склеивания мешков цепочек. Строить мешки цепочек по результату их 

склеивания. Строить знаково-символические модели информационных процессов: 

представлять процесс склеивания мешков в виде дерева и таблицы, представлять процесс 

проведения турниров в виде дерева и таблицы, моделировать словообразовательные 

процессы с помощью склеивания мешков цепочек. Заполнять турнирную таблицу, 

подсчитывать очки, распределять места.  

21.  Таблица для склеивания 

мешков. 

1 

22.  Проект «Турниры и 

соревнования», 1 часть. 

1 

23. Контрольная работа 2. 1 

24.  Выравнивание, решение 

необязательных и трудных 

задач. 

1 

25.  Проект «Живая картина». 2 Работать в компьютерной адаптированной среде: осваивать способы решения задач 

творческого характера (построение объекта с учётом готовых элементов). Изготавливать 

компьютерное изображение, включающее хотя бы один движущийся персонаж: рисовать 

фон для картины, программировать простое движение объекта с помощью команд 

исполнителя. 

 

 



 



Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение 

образовательного процесса 

 

 Состав учебно-методического комплекта «Информатика 3» 

1 часть курса («Информатика 3») 

1. Информатика. Учебник  для нач. шк. / Т.А.Рудченко,  А. Л. Семёнов,. — М.: 

Просвещение: Ин-т новых технологий, 2013. 

2 часть курса («Информатика 3») 

2. Информатика. Рабочая тетрадь. / Т.А.Рудченко, А. Л. Семёнов. — М.: 

Просвещение: Ин-т новых технологий, 2013 

3. Информатика. Тетрадь проектов. / Т.А. Рудченко,  А.Л. Cемёнов.. — М.: 

Просвещение: Ин-т новых технологий, 2013. 

Компьютерная составляющая 

Компьютерная составляющая выложена на сайте Единой коллекции цифровых 

образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/) в рамках ИУМК 

«Информатика 1 – 4». Электронная версия книги для учителя размещена на сайте: 

www.int-edu.ru 

 

Технические средства обучения. 

1. Компьютер 

2. Проектор 

3. Экран 

4. Принтер 

5. Устройства вывода звуковой информации (колонки) для озвучивания 

всего класса 

6. Сканер 

 

1. Каждый обучающийся обеспечен полным набором бумажных пособий по курсу: 

учебником, рабочей тетрадью, тетрадью проектов; 

2. Каждый обучающийся обеспечен учебным местом (за партой), за которым ему 

удобно выполнять основные учебные действия: читать, писать, рисовать, вырезать, 

наклеивать. 

3. Учебный класс укомплектован так, что во время проектной деятельности 

учащимся удобно перемещаться по классу, пересаживаться, собираться в группы и 

проч. 

Каждый обучающийся на уроке должен иметь при себе стандартный набор 

письменных принадлежностей, а также набор фломастеров или карандашей 6 

цветов, ножницы и клей. 

 

http://www.int-edu.ru/

